
D A T E N B L A T T

HyperX Cloud Stinger 3 Wireless-Gaming-Headset
G A M I N G  G A N Z  O H N E  K O M P R O M I S S E

Wenn es Zeit zum Gamen ist, geh mit dem HyperX Cloud Stinger 3 Wireless-Headset keine Kompromisse ein.
Mit einer Akkulaufzeit von 80 Stunden mit nur einer Akkuladung  kannst du mit diesem bequemen Headset
tagelang spielen. Kunstleder‑Ohrpolster und Memory‑Schaum‑Ohrmuscheln sorgen für den
charakteristischen Hyper X Komfort. Die großen 50‑mm‑Treiber bieten ein immersives Klangerlebnis,
während der verstellbare Kopfbügel und die drehbaren Ohrmuscheln die optimale Passform gewährleisten.
Schalte mühelos zwischen 2,4 GHz und Bluetooth  um. Und klappen Sie das Galgenmikrofon zum Chatten
nach unten oder zum Stummschalten nach oben. Apropos Steuerung: Mit den integrierten Bedienelementen
kannst du die Lautstärke anpassen und die Funktionen intuitiv wechseln, ohne dass du das Game dazu
verlassen musst. Mit der HyperX NGENUITY  Software kannst du dank der sich ständig weiterentwickelnden
Personalisierungsoptionen noch viel mehr erreichen. Mit Metallschiebern für Langlebigkeit, sodass du lange
Freude daran haben wirst. HyperX Cloud Stinger 3. Spielen, wie es sein soll.

Die wichtigsten Merkmale
Eine Ladung. 80 Stunden . Tagelanges Gamen.
Speziell für lange Gaming-Sessions entwickelt. Game 80 Stunden  lang im 2,4-GHz-
Modus – das ist 4-mal besser als mit dem Stinger 2 der vorherigen Generation.

Verzögerungsfreie 2,4 GHz. Bluetooth .
Dual-Wireless-Konnektivität bedeutet, dass du jederzeit umschalten kannst zwischen
2,4 GHz für verzögerungsfreies Gaming und Bluetooth  zur Funktionsoptimierung.

Es geht um Komfort
Das atmungsaktive Premium-Kunstleder fühlt sich weich an, während die Ohrmuscheln
aus Memory-Schaumstoff angenehm an deinen Ohren aufliegen. Genau das bietet dir
der einzigartige HyperX Komfort.

Eintauchen in die Welt der Klänge
Ein sauberer, unverfälschter Klang, optimiert von unserem Audio‑Research‑Team, wird
durch die großen 50‑mm‑Treiber geleitet, sodass du jeden Schritt und jede Dialogzeile
wahrnimmst. Im Ranglisten-Modus hörst du dank des Raumklangs über die
NGENUITY‑Software auf dem PC genau, aus welcher Richtung die jeweiligen Geräusche
kommen.

Besser gebaut
Hol mit den zusätzlichen Metallschiebern, die den Rahmen des Headsets verstärken,
mehr aus deinem Headset heraus.

Klare Kommunikation
Kommuniziere klar und deutlich mit dem 6-mm-Metallgeflechtmikrofon mit
Geräuschunterdrückung, das du perfekt an deine Bedürfnisse anpassen kannst.. Zum
Stummschalten schwenkst du es einfach ganz nach oben.

Ergonomische Einrichtung
Mit den präzisen Metallschiebern zur Kopfbügeleinstellung und den um 90° drehbaren
Ohrmuscheln kannst du das Headset zum entspannten Gamen perfekt auf deine
Bedürfnisse einstellen.

Leicht zugängliche Audioregelung
Regle die Lautstärke und kontrolliere den Modus und die Funktionen direkt per
Fingerdruck.
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Produktbezeichnungen Produktname: HyperX Cloud Stinger 3 Wireless-Gaming-Headset

Produktnummern Produktnummer: BS1T8AA

Aussehen Primäre Produktfarbe: Schwarz;
Bildtyp: Edelstahl; Kunststoff

Akku und Leistung Energieverbrauch – Beschreibung: ULL-Modus (24 Bit/48.000 Vol., 50 %);
Akku-/Batteriebetriebsdauer: ≥ 80 Stunden;
Impedanz: 32 O;
Typ: Kabel, USB Type-C® an USB Type-C;
Akku-/Batterietyp: Wiederaufladbarer Lithium-Ionen-Polymer-Akku

Kompatibilität Hinweise zur Kompatibilität: PC; PS5; Nintendo Switch ; Mac; Mobilgeräte. Softwarekompatibilität: NGENUITY

Konnektivität und Datenübertragung Wireless-Bereich: Bis zu 20 m;
USB-Audioformat: Stereo;
Bluetooth Version: 5.2;
Bluetooth-Typ: 2,4 GHz; Bluetooth;
Unterstützte Bluetooth-Codecs: SBC, MPEG-2 AAC-LC;
Unterstützte Bluetooth-Profile: A2DP, AVCTP, AVRCP, RFCOMM, GAVDP, HFP, SPP, IOPT, DID, HSP

Laufwerke Treibertyp: Dynamischer Lautsprecher

Multimedia- und Eingabegeräte Kabellänge (metrisch): 0,5 m ;
Klirrfaktor: = 2 %;
Element: Elektrolytkondensator-Mikrofon;
Frequenzgang (Kopfhörer): 10 Hz bis 50 kHz;
Empfindlichkeit (Kopfhörer): 114 dB SPL/mW bei 1 kHz;
Audiosteuerung: Stumm; Lautstärkeregler; Spiele/Chat für XBOX;
Ohrpolster: Leder; Memory-Schaumstoff; Protein;
Kabeltyp: USB-C-an-USB-C;
Aufladezeit: 4 Stunden;
Frequenzgang (Mikrofon): 100 Hz bis 8 kHz;
Empfindlichkeit (Mikrofon): -41 dBV (0 dB = 1 V/Pa, 1 kHz);
Abtastraten: 16 kHz; 48 kHz;
Bit-Tiefe: 16 Bit;
Mikrofontyp: Galgenmikrofon;
Audioverbindung:: Wireless USB Type-A; Bluetooth®

Systemkomponenten Formfaktor: Over-Ear (ohrumschließend); Geschlossene Rückseite 

Gewicht Metrisch: 280 g

Lieferumfang Stinger 3 Headset, USB-Wireless-Dongle, HyperX USB-Kabel, Kurzanleitung

Herstellergarantie 2 Jahre eingeschränkte Garantie
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FUSSNOTEN FÜR TEXT
 Getestet bei 50 % Headset-Lautstärke und kontinuierlicher Wiedergabe. Im 2,4-GHz-Modus bietet das Headset eine Akkulaufzeit von bis zu 100 Stunden bei ausgeschalteter LED und bis zu 20 Stunden mit aktivierter

inhärenter Beleuchtung. Im Bluetooth®-Modus bietet das Headset eine Akkulaufzeit von bis zu 150 Stunden bei ausgeschalteter LED und bis zu 23 Stunden mit aktivierter inhärenter Beleuchtung. Die Akkulaufzeit variiert je
nach Nutzung und die maximale Akkukapazität nimmt naturgemäß mit der Zeit und je nach Nutzung ab.
 Bluetooth ist eine Marke des Rechteinhabers und wird von HP Inc. unter Lizenz verwendet.
 HyperX NGENUITY Legacy-Software ist für Windows 10+ verfügbar. Neuere Versionen der NGENUITY Software sind für Windows 11+ verfügbar und können von HyperX.com heruntergeladen werden.  
 Microsoft, Xbox, Xbox „Sphere“ Design, Xbox Series X|S, Xbox One, Windows Sonic sind eingetragene Marken der Microsoft Unternehmensgruppe. Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Unternehmen.
 Kompatibel mit dem Nintendo Switch im Dock-Modus.

© Copyright 2026 HP Development Company, L.P. Änderungen vorbehalten. Neben der gesetzlichen Gewährleistung gilt für HP Produkte und Services ausschließlich die
Herstellergarantie, die in den Garantieerklärungen für die jeweiligen Produkte und Services explizit genannt wird. Aus den Informationen in diesem Dokument ergeben sich
keinerlei zusätzliche Gewährleistungsansprüche. HP haftet nicht für technische bzw. redaktionelle Fehler oder fehlende Informationen.
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